
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Дидактическая игра  

"Что сначала, что потом" 
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             Дидактическая игра «Что сначала, что потом»  
Цель: учить детей связно выражать свои мысли, составлять сложные 
предложения, определять причину и следствие в предложенной ситуации. 
Задачи: учить составлять рассказ, расширять словарный запас ребенка, 
развивать логическое мышление, связную речь; научиться 
систематизировать полученные знания  
.Как играть 

Все карточки представляют собой процесс возникновения продукта. 
Игра знакомит с привычными каждому ребенку продуктами: шоколад, 
масло, яичница, хлеб, сосиски ит. д. Это помогает ребѐнку быстрее 
понять правила игры и составить логически 

 



 

 

 

 



 

 

 

 


